2. UBE, UM DAS AUFPRALLEN
ZU KONTROLLIEREN.
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1. ZIEL IST ES, AUF DEM CHIP
DES GEGNERS ZU LANDEN. @
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— — 1. VERSUCHE DEINEN CHIP SO NAH WIE 2. TRIFFT EIN CHIP DIE WAND, 3. WER AM NACHSTEN ZUR WAND
VW ﬂ% «% MOGLICH AN DIE WAND ZU WERFEN. ZAHLT ER NICHT. IST, GEWINNT!
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